załącznik nr 1D do zaproszenia

Część III  ZAKUP NAGRÓD W RAMACH KONKURSU: DRZEWO, KTÓRE MIJAM W DRODZE DO PRZEDSZKOLA
Zadanie 2 zakup nagród 
	KONKURS- DRZEWO, KTÓRE MIJAM W DRODZE DO PRZEDSZKOLA

	Lp.
	Nazwa

/rodzaj zakupu
	Opis minimalnych wymagań lub konfiguracji
	Parametry oferowanych pomocy/nagród


	Cena jednostkowa brutto

	Ilość
	Wartość

brutto

	1
	Nagrody w ramach konkursu Drzewo, które mijam w drodze do przedszkola
	Program edukacyjny składający się z min. 24 mówiących kolorowanek i bogato animowanych portretów postaci animowanych. Program wyposażony w animowane puzzle, które można układać na min. trzy sposoby: np.: jako puzzle tradycyjne, przesuwane i przekładane. Program zawierający zabawy, w których dzieci min.:

- poznają cyferki i literki

- ćwiczą pamięć np. : poprzez pomaganie postaci animowanej uzupełnić brakującą zawartość np. lodówki, i np. „memo”

- ćwiczą spostrzegawczość np.: „znajdź szczegóły”.

Np.: Program edukacyjny ,,Wesołe przedszkole Bolka i Lolka”
	
	
	2
	

	2
	
	Program edukacyjny zawierający min. siedem interesujących zabaw, które wspomagają tok edukacji przedszkolnej i wczesnoszkolnej, stymulują rozwój umysłowy i twórcze myślenie, ćwiczą spostrzegawczość. W programie powinny znajdować się min. następujące zabawy: kolejka, znikające zabawki, memo, klocki, wesoła strzelnica, układanki, mówiące kolorowanki oraz piosenka.

Np.: Program edukacyjny ,, Wesołe przedszkole Reksia”.
	
	
	2
	

	RAZEM 

BRUTTO: …………………………

PODATEK VAT:

0%: …………………………..

5%................................

8%................................

23%..............................

NETTO: …………………………….


Uwaga! W przypadku wskazania przykładowych nazw produktów Zamawiający dopuszcza zastosowanie materiałów równoważnych, tj. o parametrach funkcjonalnych i cechach równorzędnych bądź wyższych.
…………………………………………………………..
……………………………………………………………

(miejscowość, data)
(podpis oferenta)

